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op-Metion-Anitation und
TV-Produktion mit der Entwicklung
multimedialer Systeme Verbinden.
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richinteradivemedia Production

Interaktive Realbilder

Die Produktion interaktiver Realbilder erfor-
dert ein enges Zusammenspiel zwischen
Bild- und Tonakquise, Rohdatenverarbeitung
und User-Interface-Programmierung. Das
InnoLab rim-Production soll in FuE-Projekten
die verwertungsrelevanten Eigenschaften
interaktiver Realibilder zu rich interactive
media erweitern und ihre Produktion wirt-
schaftlich machen.

rich interactive media (r'm)

FuE-Schwerpunkte der Innolabs werden
unter qnderem sein:

o Interaktive 3D-Realbilder

Die 3D-Akquise und interaktive 3D-Reprd-
sentation von Realobjekien soll- die Bewe-
gung des Betrachters relativ zum Obijekt
ermdglichen und damit das natirliche Bild-
versiehen verbessern. Die Integration in
virtuelle Réume (Studios) und 2D-Projektio-
nen erméglichen auch eine TV- Integration.

o 4K-Produktion

Fir die Produktion interaktiver Realbilder
setzen wir heute Kombinationen aus 4K-Digi-
talfotoserien (Stop-Motion-Animation) und
1080p25-Material ein. Neue Produktions-

verfahren mit 4K-Digitalfilmkameras verein-
heitlichen den Workflow und ibertragen
fotografische Gestaltungsméglichkeiten “auf
die Bewegtbildakquise. Erreichbar werden
damit interaktive Highspeed- oder Zeitraffer-
Filme sowie die groBformatige Représenta-
tion interaktiver Realbilder.

o Interaktive Audio Repriisentation

Ziel ist die auditive Erweiterung interaktiver
Realbilder: Interaktionen mit 1?D)Bi|dob]ek-
ten |6sen authentische, rdumlich lokalisier-
bare Audioereignisse aus und Audioobjekte
selbst werden manipulierbar.

o Erweiterte Nutzerbegleitung

Die Kombination mit Bewegtbild erméglicht
eine Unterstitzung der Nutzer zum Beispiel
durch Guides/Moderatoren, die sowohl mit
dem Nutzer selbst als auch mit den manipu-
lierbaren Objekten im Bild interagieren
kénnen.

Production Tools

Fir die Produktion von rim- Objekten werden
in einem weiteren FuE-Schwerpunkt Tools
entwickelt, die eine “effektive  Produktion
sowohl in der Erfassung der Realdaten, (Bild,
Ton, Zusatzdaten) als auch in der Postpro-
duction erméglichen. 'Das’ Hauptziel 'dabei
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wird es sein, die IT-spezifischen Anforderun-
gen der Produktion auf die fir die Medien-
gestaltung (Bild und Ton) géngigen Kompe-
tenzprofile zu reduzieren. Uber unsere
Innolabs haben Sie die Chance an dieser
Entwicklung teilzuhaben.
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